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Motivation

Stabilerer Code

Besseres 
Fehlerhandling

Persönliche 
Herausforderung

Es fehlt ein modernes Open-Source-

Tool für Arbeitszeiterfassung.

ActaTempus löst dieses Problem mit 

Backends in Go und Dart, basierend 

auf funktionaler Programmierung.

und Idee

ActaTempus
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Umsetzung

Spezifikation

1. Einführung: Ziel & Scope

2. Anforderungen

3. Technologie und Domänenwissen

4. System Design: Architektur, Module, Datenbank

5. Implementierungsdetails Go Backend

6. Implementierungsdetails Dart Backend

7. Definition der API-Endpunkte

https://inf-git.fh-rosenheim.de/studavrije7683/ws24-kp-avril/-/raw/main/docs/KP_Spec-4.pdf

https://inf-git.fh-rosenheim.de/studavrije7683/ws24-kp-avril/-/raw/main/docs/KP_Spec-4.pdf
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Erstklassige Funktionen  Unterstützt  Unterstützt

High-Order Functions  Unterstützt  Unterstützt

Closures  Unterstützt  Unterstützt

Generics  Unterstützt (Null Safety integriert)  Unterstützt (ab Go 1.18)

Statische Typisierung  Unterstützt  Unterstützt

Nebenläufigkeit  Nativ (Future, Stream)  Nativ (Goroutines, Channels)

Rekursion*  Unterstützt  Unterstützt

Pattern Matching  Unterstützt (ab Dart 3.0)  Nicht unterstützt

Immutability  Nicht nativ, nur über Konvention  Nicht nativ, nur über Konvention

FP Sprachfeatures und Eignung
Benötigtes FP-Feature Dart Go

*ohne Tail Call Optimization: Bei vielen Rekursionen Stack-Overflow möglich
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Für echte Immutability wird ein Copy-On-Write Feature benötigt!

Dart Immutability-Beispiel



FP Sprachfeatures und Eignung

Dart und Go bieten solide Grundlagen für funktionale 

Programmierung. Bei der praktischen Anwendung gibt es 

einige Einschränkungen, da oft eine manuelle 

Implementierung erforderlich ist.

Vorläufiges Fazit

Lösung: Zusätzliche FP-Bibliotheken und Erweiterungen



FP-Bibliotheken und Erweiterungen
Dart Go

https://github.com/SandroMaglione/fpdart

FP-GOfpdart

 Monaden (Option, Either, Task)
 Funktoren
 Funktionale Komposition
 Lazy Evaluation (Task, TaskEither)
 Immutability

 Gelöst   Teilweise gelöst  Nicht gelöst

https://github.com/IBM/fp-go

 Monaden (Option, Either, Task)
 Funktoren
 Funktionale Komposition
 Currying

https://github.com/rrousselGit/freezed
freezed

 Immutability



FP Sprachfeatures und Eignung
Immutability mit Freezed
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FP Sprachfeatures und Eignung
Erinnerung: Zwischenpräsentation 



FP Sprachfeatures und Eignung



Fazit und Ausblick

Überaus positive „Entwickler-Experience“

Voraussetzung: Einarbeitung in Bibliotheken inkl. 

Eingewöhnungsphase

Ergebnis: Sehr übersichtlicher Code. Teilweise 

entstehen Mischformen.

Ausblick: Projekt wird als Hobbyprojekt in Go weiter fortgeführt
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